Studentische Hilfskraft (m/w/d) zur Gestaltung von Untersuchungs-

umgebungen in Virtual Reality

Im Rahmen des DFG-geforderten Forschungsprojekts MiRoVA (Migration of Road Vehicle
Automation) untersucht das FZD, wie nicht-automatisierte Verkehrsteilnehmende mit
automatisierten Fahrzeugen interagieren. Der Fokus liegt dabei auf den Veranderungen von
Interaktionsmustern im Zuge der schrittweisen Transformation des Verkehrs, hin zu einem
uberwiegend automatisierten System. Zur Untersuchung nutzen wir experimentelle
Umgebungen in der Virtuellen Realitat sowie im Fahrsimulator.

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

Deine Aufgaben:

= Entwicklung einer Unity-Umgebung fur die Fahrzeug-Fuldgangerinteraktion

=  Ggf. Unterstutzung bei der Erstellung der Untersuchungsumgebung im Fahrsimulator

Das Bringst du mit:

= Gute Kenntnisse in der Softwareentwicklung mit Game Engines (z.B. Unreal) und einer
C-basierten Programmiersprache (Bspw. C# oder C++)

= Die Bereitschaft sich selbststandig in ein neues System einzuarbeiten

= |dealerweise Vorerfahrung mit VR-Entwicklung

= Interesse und Kapazitat fUr mehrere Semester bei uns zu arbeiten

Umfang: nach Vereinbarung
Beginn: ab Mai

B—

MASCHINENBAU FZD
We engineer future / Bewerbung mit Lebenslauf und Notenubersicht an: Justin Osmanov | justin.osmanov@tu-darmstadt.de | Raum Raum L1|01 409 | Tel.: +49 6151 16-23113



mailto:justin.osmanov@tu-darmstadt.de
mailto:justin.osmanov@tu-darmstadt.de
mailto:justin.osmanov@tu-darmstadt.de

Student Research Assistant (m/f/d) for the Design of Experimental

Environments in Virtual Reality

As part of the DFG-funded research project MiRoVA (Migration of Road Vehicle
Automation), FZD investigates how non-automated road users interact with automated
vehicles. The focus is on changes in interaction patterns during the gradual transformation of
traffic towards a predominantly automated system. To study this, we use experimental
environments in virtual reality as well as in a driving simulator.

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

Your Tasks:

Development of a Unity environment for vehicle—pedestrian interaction

Support in creating the experimental environment in the driving simulator (if required)
Your Profile:

Solid knowledge of software development with game engines (e.g., Unreal) and a C-based
programming language (e.g., C# or C++)

Willingness to independently learn and familiarize yourself with a new system

|deally, previous experience with VR development

Interest and availability to work with us for several semesters

Workload: by arrangement
Start date: from May
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